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Médulo 1

Introduccion al Dibujo
Ejercicios de calentamiento.
Uso de los materiales.
Figuras Basicas.
Simetria.

Anatomial
Anatomia Basica.
Canon de Lego.
Procesos de Bocetado.
Limpieza de Dibujo.

- Técnica Gis Pastel.

Illhulos Chibi
Canon Chibi basico.
Creacion de personaje.
Vestimenta.

Técnica Gis Pastel y Plumones.

Modulo 2

Anatomiall
Partes del rostro.
Canon del rostro.

Técnica lapiz de color y plumen.

Creacion de escenario
Construccion de cuadros.
Composicion.

Anatomia de animales
Animales terrestres.
Animales marinos.
Animales aéreos.
Técnica acrilica.

Técnica acuarela.

Modelado
Introduccion al modelado.
Modelado de plastilina.
Terminados.

Modelado 3

Anatomialll
Partes del cuerpo humano.
Construccion de cuernos.
Técnicas de café.

Modelado Il
Estructura.
Construccion de escenarios.
Terminados.
Maqueta
Materiales.
Ensamblado.
Escenario.



